NOI insicmo

Si propone la realizzazionc di una serie di tCrasmissionl dedicate
ai bambini dai 6 al 14 anni, che abbia la strutture apparcnte di
una trasmissione dl quiz ¢ di giochi, ma che di fatto vuol consce
guire,dal confronte dirvetto di pid etd ¢ da una certa competitivi
ta una pid profmida ricezione dei concetti esposti e soprattutto
“a:wmcc" fondsmentale: apprendere ad utilizzare e sfrut
atfligenzay A far funzionare il cervcllo, in parole poverc,
Apparentemente sembra fmpossibile poter realizzare una scrie di
trasmissionl adatte sfa al bambini che al ragazmzi, onchc se nclla
vita, come nclla famiglia, p»
4ty l'avvicinanza di etd differenti & formative, noa ghettizzante,
non M@Q
POsscibile, i'wx.u,.,'s;: 1a tracmlssionc offrc cccasioat ch poagoao
l'ascoltatore di fromte a problemi da risolverc, a giochi da ripee
tere, come si presentano anel quotidiano contemporancamcnte a bambi
nd e ragazzi, ognuno dei quali dard uma sua risposta pari al sue
grado di sviluppoe Ma tutte risposte positive, utili non fosse
altxo al riconoseimento dei processi logicl modiante 1 quald si &
arrivatd allc soluzioni ¢ inoltyre ncecssari a ricordare che non tug
ti "ragionano' come noie
Che coga i propene
La tresmissione vuole esserc “sustitatrice” di intercssi che afuti
no lo sviluppo mentale del bambino ¢ del rvagazzo, aiutandoli a mct
‘tere in erisi una quiete intellettunl  estremamente pericolosne
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Che cosa vuole svi Qe

Si vuole aiutsrc lo sviluppos
= del gusto delllascolto eriticoj
- delltattivica logica (ragilonamento, analisi, siatcsi);
= della riflessione}
- dell'osscrvazione}
= dell'attenzione}
= della fantasiaj
=~ del scnso dellifumorismo}
= dellfanalisi scientificae

In che modo

Ogni tipo di stimolazione verrd fatta scaturire dal giocos
Molti dei giochi hanno 1'apparcnza del "“guiz" (¢ aoa pud ecsscrc
diversamente, sc vogliamo la partecipazionc attiva dello spete
tatore, chc sl sentec SEMPRE coinvolto dalle domande ¢ partecipa
dandosi (o dando ad altri) le rispostec).
I quiz non sono posti, perd, come dellc semplici domandce Poichd
sono "glochi', vengono posti allo spettatore come ‘‘gioco’ un
gloco=cseredzio, reso vivo dal discgno, dal materiale diverso,
dal "movimento' stesso del parteeipanti alle trasmissioncs
Sono giogchi::

= i analisi, pcr sfruttare le capacita intcrprctative della realtdg

- di vifleesionc sulle parole o su detexrminate situazioni;

- Ji scoperta (p.r acquisire nozioni);




