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COME SOLLECITARE LO BVILUFPD DELLA FANTABIA CREATIVA

In guesti wltimi anni abbiamo sffrontato diversi argomenti, ©
miranti allo sviluppo dell’intelligenza, o meglio, & oconoscere
come possiamnt saiutare un ambino Cresoere in modo (&
sviluppando al massimng lg sUus Capa :'té intellettuali.
un grosso interrogativo &l guale vispondere: siopud
uno sviluppo delle capacitd ocreative del bambino
Ba qguel che conosciamo circa 1o sviluppo dellfinte
come un bambino riesce & "costruire” le sue cono
f“a:Farmariﬁ i concetti. possiaso afFfermare oh
possipbilita di seolliscitare anche lo sviluppo  di o una
creativa.

B

Jocorre . perd  dinmangi  tuito chia e che cosa intendiamo per
creativits, ”ramflwzté o slanifics vivers nel monoo del I
gdella Tantasia sfrenatsa senzga limiti, ma mignifica ;
ricanuscere un proablems e saper realizzars i omodi per trovars la
saluzions  del oproblesa stesso. S3olo ohi & in possesse di
capaczta mud sssere sicuro di o riuscire ad affrontare Con SUCOSBS0

ogni imprevisito.

Creativitd &, infatti, le capacitd produttiva dellas ragione.

Fesa & strebttamente  legets alla +ar“ansﬁq che  offre guellsa
inventivitd necesssria ad affrontars oon 1ho muovo &0 SEnsa
limitazioni derivanti da pr Eq1u51£1¢ oInd g~aﬁ’*mau

Guel che conunemente la gente defindisce: talento greativo.

Zo— COME FAR ACOUISIRE UNA CAPACITAY CREATIVA

privilegio zervato  al superdotati, agli estrosi @  molto

Bi é senpre  ritenuto che la creativitsd Fosse  un ; articolars
risg . 51
o oohe la creativitd del bambinge fosse la canEPguwnza
i
i 313

ERESS0 DEnSat
di  un modo di essere spontanei perchd® non ancora oo
pregiudizi o da tecniche di espressione imposti dagli aﬁuiti“

L7 essere spontanel non significa essere Creativi; come non si &
creativi solo perchk si & curiosi.

Creativitd & la capacitd di rompere conformismi e adatta ament i, i
affrontare in maniera critica abitudini radicate, i evitars
i"appiattimento della propria capacité critica per se GQuire uns
moada. E7 un rimansre sempre pronti criticamente neil‘usuurva*' i
realtd per scoprirng ngﬁ; aspetto, ogni relazions con gli  altri,

& riuscire a cogliers ‘essenziale. Dobbiamoc imparare a tollerars
e incertezze. & ?iFieitere con senso ocritico, a sfruttare ogni
possibilits; imparare a sSComporre & 2 2&a COomporre, & BUODFLre
interdipendenze & nessi logici. Dobbiamo dimenticare il " & stato
sempre cosi, pertanto....’. Se al bambino offriamc stimoli  di
ogni tipo, come guelli che stiamo suggerendo nel vari  colonnind,

possiamo fargli  acquisire una... "abitudine” alla creativitéy
naturalmente guesti stimoli dovranno a: ErE pr opostl sennre sotito
forma di gioco specialmente se inizi seare con il bambino
di due—tre anni. Inoltre ugri wind b ibhile trasformiams
la stessa abttivitd in lavoro manua




IoCREATIVITA® PER SVILUFFARE NUOVI CONCETTI

Molto spesso i imulitati & cuil L;uﬁg il DEMDLINE ROn S0Nn0 dguali
a guelli che riteniamo "veri’ il pitd delle volte i
Appalons Droprlo coms vers g pl rie "fantasticherie" prive di
senso. Ma non possiamo e non dobbliamo mai dire -  al  bambing,

rnaturalmente — che le sue spiegazioni non sSono verse.

Esmge sono state raggiunte seguendo un ragionamento logico. in un
modo  estremamente correttor: ossia riflettendo sul problems
raglionando i Fatti osservabl, *deaﬁé' ipotesi e glungendo

# spiegazioni quar?u = ¥urlie da‘i"esparie o ooiwe il
bambinc ha. Tadulto  dntrodurve o suggerire, come

abbiamo getto, m" elemsnti ohe metltano  in crisi L
spiegaZicne raggiunta in modo che il bambinog realizzi  nuove
ipotesi gdi splegazione. LYadulto non "trasmette” tes L
CONOECenTeE, ossia non dird mai: guesto & cosi perchdé & stato
provato che cosi &, ma usa le sue conoscenze per sollecitare  una

gliteriore riflessions sul oproblema steseo.

Nor va dimenticato che la creativitad non solo & alla base della
seonerta delle conoscenze, ma & 11 modo con cuil un bambino arriva
a Fformulare nuovi concetti; & lo strumento principale che aiuta
ail’invenzions di  procedimenti, gi tecrlohe, di  sdmbmiily o di
iinguaggi diversi ossia tultto gquel che serve a precizare le
conoscenze,  a comunicare  le conoscenze & 2 a confrontarle ocon
uslle degli altri.
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CREATIVITA®FER EBBERE SEMFRE FPIU® S8E STEBSI

Laé  capacitd di o organizzare il penmiero, o irvhees
Comprendere rapporti logici, di non irrigidirsi
precostituiti risulta essere molto pid importante ¢
galiie ﬂG”'Pﬁi date come culiura da Consumare @ non comnes

"costruire” la propria intelligenza.
Creativitd & essere se stessi mentre apprendiamc fimy pualsiasd

luogo e attraverso gualsiasi  attivitd), mentre impariamo  a
conoscere & ad usare tecniche g strumenti. Cosi ia creabtivitéd
diventa anche un modo di essere se stessi in mezzo agli altri, di
rispettare se stessi e rispettare tutti gli altri, perché capaci
di saper vedere, saper ascoltare, saper confrontare opinioni
metodologie.

Sarebbe troppo lunge l'elenco dei giochi-esercizio che si possono
fare per aiutare lo sviluppo del pensiero creativo: basti pEnsara
a guanti tipi di attivitd po 5ﬁ1dmu realizzare solo per sviluppare
il concetto di "classificazione”, "seriazione", "ordinamento"....
Vorrei ricordare, perd, che in duil?lta clasve mmsar:i il bambdino
& lui che deve fare, che deve scoprire, che deve inventare. Nord
possiamo soltanto suggerirgli problemi, incitarlo a fare dando 1a
nostra risposta positiva al suoi tentativi anche guandos  song -
secondo nol - illogici o shagliati.

i
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I CREATIVITA™ COME ATTIVITA® COSTANTE

La creativitd non € una attivitd che pud essere pEogrammatsa oone
LA SERT L i esercizi ma deve essere intesa o L



"atteggiamento” sempre presente in ognd attivitéd sia scolastics,
sia di gioco. Ricordo, perd, che lo stesso glioco & una attivitdé
intellettiva anche e spesso non 1o sl ritiene tale. IrefPatti,
e, creativitd & capacitd  di irmventars, capacits ol
autocritica, capacitd di asccettare diversi punti  di  wvista in
gualsiasi problema, capacitd di riflessione, di  confronto, ¢l
analisi. capacitd di scoprire i nessl ohe collegano le cose  tra
cli toro, di scoprirne le vardabiii... insomms & la capscitd  di
saper vedere le cose, di ragionare sulle cose, di lavorare con le
Cose, di prevedere Drasformariond @ relasioni....

2 ESSERE FREPARATI ALLT IMPREVIBTO

E*il mondo del pensigro., della riflessione, dell’intulzione ohe
#i scontra con il monde ded guiz, della velocitd nel risponders
ai guiz. 11 mondo triste del lascia-raddoppia.

Furtroppo. nella vite oguotidians, sembra che siano proprioc
guest ultime cose a contare, gqueste parvenze di gualita ad essers
premiate ed apprezzate. La stesss scucla non ne & dmmuneg, tanto
che ancora "gioca” con il numereo delle noziond imparate, comn la
velocitd del calcolo, con la guantitd di  abilita tecniche
raggiunte, sensa mail domandarsi se delle noziond si & veramente
capito il concetto, se la velocitd del calcoolo corrigponds  anche
agd una velocitd di raglonamento e di riflessione, se le abilita
tecniche non sone solo applicazione ripetitiva che nasconde  pold
una  incapscitd di seper affrontere Mimprevisto ognd gualvolta
easn si presenti.

i

3 OAVER CHIARD OHE COBA FaRE E COME FARLO

Creativitd & un modo di comportearsi in ogrnd tipo di situazione,
in  ogni tipo di spazio. Per guesto non pud sssere  stabdlito un
pEooramma, una seguenza di oattivitsd ben precise.

51 pud Fornire una specie di schems dove si 0 presentano  diverse
attivitd creative, suggerimenti di leavori che avranno valore solo
me  verranng  consideratid coms attivitd di o giloco in momenti...
liberi, modo per imparare nold a comportarcd "creativamente” & nom
distruggere le potenzialitd del bambino. Ma se & superfluo
stabilire un programma, & invece solto importante sapere ohe Co
Fare, come farlo, & che coss possiamo ottenesre 0 sollecitarg  con
wra determinata attivitéd,

i

4 QUANDD INIZIARET

Loy sviluppo creativo indzida con le prime abtivitd peroetitive, nel
momento  stesso in cwi 11 bambing comincia  ad irghivichaare
caratteristichs gdealli  oggettd e & Formars Fagoruppanentd
impensati oy ogoettd diversi.  Uno ded primi attid cleal 1
ocreativitsa & delterminato grooed IofFormarsl del  concebtio di
classificazions & cul Farannmo sSeguito | conoetti di ssriasions,
rRAMErcsita. .. Drincdod logicl matematicd btropoo spesso Drascurati
o dgnorati. E7, da parte del bambino, un continpuc procedere in
i creativo., un proceders semores pid complesss, ohe 1o poris




infine & delle generalizzazioni e ai principi dell’astrazione
gli permettono di dntulre, capire e spiegare fenomeni ssnpre  pid

complessi.

S COME SI sVILUPPA LA CREATIVITA

Guando tentiamo dl interpretare un Fenomsno scilentifice cerchilano
gi  seoprire oome  sono Tlegabti’ btra loro 1 vard  elementi ohe
de?ermiﬁanm il Fenomsno = el momeEnto ohe Formad el Lep
ipotesi  di spisgazione realizzdiamo un atito creativo.  énohs 41
bamb;nm, ped o omomnento obe Formala delle dpotesd per splegarsi un
determinato fenomeno o Fatto., reslizza un atto oreativo. Infatbi,
analizzandn le espesriense  passete, cercs e spisgaziont del
fFaenomeno lmventanco” spiegazioni  oche soddisfano la slia
curicsita. Se o la splegaziong lo sooddisfa - anche :
o é gel tutito ereata - cade 41 suo dnteresse verso 1D oproblsma

"

TPatto creastivio.

S
RiT.C

4 IL COMPITO DELL®&DULTO

Soliscitare oooasiond ohe propongano situszioni groblematichs in
gpddo che 11 bambino sia costreltio a psnsare @ & %armumdrﬁ ipotesi
i spisgazions. Guando ol dd spilegazioni obe sapodamo ins o o
dobbiamo  viproporgli L1 problema in modo cohe sia costretto s
Fifletters Eulia precedente spisgaziong & 0 scoprire  ohe pud
Yoapire'  meglio, pertanto indotto & Formala re nuove possiiaili
spiegazionisy atto x“@ati»uu i intends seriamente aivtare 1o
sviluppo intelletbiv el Dambino approfitte {0 o suscitas lud
atesscl questi intaraﬁgi per sollecitare una creativitd continua,
ohE S1 DaEss B0 uns CEapscita 41 Fivlessions, di OSSErVARIZLONE, ol
invenzions  sisa  per ForsUlare ipotesi, siasa per ddesre omodil per
verificare le ipolssl stesse.,

FOIMPORTAMZA DELLA COMUNICAZTONE

Molto spesso il o oriesce A realizzare un atto orestivo @ma
p rilsscs s conundcario. D00 comporta una perdits non solo nells
produzions Eteaga, ma anche nell’azions %utur&! perong  sme Ll

Bambino non sl sentes gratificato dagli a&ltri per i1a L
oroodus ions, s ritrared sempre pid in ose stesso Fing a 2 pevders
que=ta capacitd., Cosd 1l modo di comunicare  acguista solis
importanza  tanto che gli strumenti & 1 mezzl espressivi  pOoOSSONO
diventare sasi  stessi "somento coreastivo’. e P EEE AT
=123 Lremammﬁim importante, aijuvtares 11 ambino & saper comunicsrse
& Comunicare con twtti 1 merzi possibili, del linguasggic parlato
g soritbto alla comunicazsions per  gestl,  oper simboll, frey
disegno. . . wsandos ognd tipo di smateriale & ognl mEZio.

(]

8 TRASFORMAZIONME DELLE PAROLE

Hi o dmparas a parlare, parlandos: si dsmpara & comunicars  usanco o
sfruttando oognl mezzo per trasmebtters informazionl o sensaziond.
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SEAEL . .

Frossguilans & vedsrs come 11 bambing pud dsasre 11 oroprilo Soropo
comunicare. Del Dambinid (o sadulti e bambind se 11 giloco viens
sffFetiuato in cassd, sedubtl in cerohio, sono invitati & capive
cify ohe un loro  compagnd. ..  trasmetie atbraverso gestl ed
@apressioni  del  sUO Ccoroo. A& ol #  ohilamato & @Eseuire
i 21 chigde di Far Ccapics, SENHE8  DrOoNUnolars  uns
parola.  ohe  ha, ad esempio, Fame. Oopure ohe he $freddo o ohe
SIS S uvaloosa i marcio; ohe ha sonnog ohs & %eilcéﬂ #© &
gEte. .. one ha mal di opancia. .. Per poter essguire  lesercizio.
ol bambing  ha bDisoagno ol ricordears 1l sspeErisenze aviute,
rinarrarle inventando w@mfi & mimics necessssarie affinché il
messagolio ong sta trasmetitendo sia ohilaraments COmMpresc.

12 GIOCARE CON LE FROBARILITA®

I problemi dove 11 bambino & cohiamato & @ scoprire IR
"probbabilitd" di scluziond diverse ol sono, diventano un obtbimo
gaercizio non solo per riflettere ma anche per ideare  seluziond
diverse. In seguito vengono indicsti alound tipd  di problemid
stile probabilitd che possono servire come tracoia per inventarne
poi degli altri btrabttd possibilpente dalles stesse esp i by
il bambino sta vivendo. dMNon dimentichiamo i1 bambino piccolo  ha
Hisogno di poter "vivere" concretamente 11 problema, pertanto  di
poter "lavorare" con oggetti affinohng q_NJtu suo  "Fare" si
wrasformi  poi in attivitd mentale. Per guesto € necessario
offriragli  la possibilitd di trovare la cluzions al  problems

giccando con cartoncini, legnetti. botitoni...
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14 GIOCHI BULLE PROBABILIT

-

Guesti sono alouni esenpd dd problemi relﬁtivi alie probabilité
-~  Hette persons sono Ferme alla  Fermat gell’autobus. Buants
potrebbero essere donne? Guanti omini?
Esenpio di soluzions:
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135 GIOCKHI SULLE PROBABILITHST Z

-~ Dalla porta semichiusa di un garage conto 17 ructe. (Quante
macching potrebbero  essere? ( Non ol sono ruote gettate  sul



pavimegnto., non i sono rucote di scorta; tutte le ructe sono
montate su delle macching).

= Mo cento lire. In guanti "modil” diversi pobtrel averle?

- Ho guesti sel simbolis

Mettendoli insieme, gquante Figure diverse riuscirel a fare?

i6 GIOCHI SULLE PROBARILITA™ 3

Fartendo dalls castello guante strade ho  per  ared
casstte del passe? (Non si deve mal btornare verso albo)
Suante strade possibili per ragoiungere la casa verde?

Guante strade per ragoiungere 1a casa rossa? B per  la casa

~4

gialla? E per ragoiungesre la starzions?

17 GIOCARE CON I TITOLI DEI GIORNALI

sig al vostro bambino 2 cii

alcuni  titoli per comporre titeoli strani, nuovi. Ad
"miluro aftfonds cinoue sontagne. .. et e 5u11ﬁVﬂ
con un dito...". . Il giornale diventa cosi wne stimolo pez
inventars storie & situazioni n$uove, paracdossal i, S EER B0
contradditorie. Be poi ad un *i*mlm e did immeriscs un
titolo degli anmuncd esconomici, =i realizzeranno #rasi by
germettanm mery solo unas Lrwﬂtiyité fiyd EIHD
umoristice del mondo. "I1 deputato fugges. AFFLITE
nazions  risparmisa i 1&0%“3 La &r&azimﬁ@ di ti
solo sollecita una Fand i

sul significato oche le varie ?;é%' BESLMOr mesood Hﬁimiﬁ
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18 LE PERMUTAZIONI

averan guestd gioochi il bambino impara & prestare
vari modi in cul si pud disporre un pumero  determinato di
4.
i

i. PMettebte in guesto ordine un vaso, un bicchiere, una
lia. Chiesdete ora al bambino di dirvi, senza provare, i

modi diversi pud metters i tre oggetti. Solo dopo la :
- Fatelo Drovare. E o oanoora: guante carsle
"costruire” usando soltanto gueste letteres

EMorLoaw

Bual & il procedimento attraverseo il quale posso essere sicuwro di
FHI dimenticsre PSS TS combinas ions? Tdears griest o
procedimento” & 1° atto cr@ﬁt:vun Frovateci anche voi prima di
controllare una delle possibili soluzioni alla pagina a Fianco.




19 UNA SBOLUZIONE POSSIRILE
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Ora sl tratta di scegliere le parole che hanno un senso compiubos
armi, rima, mird..... Ma attenzione: 11 bambing potrebbe anche
dire che MRAI ha un sue significato. Pobtrrebbe significare, ad
esempios Molti Rifugl Assclatamente  Ispraticabdili. Se volete
provare anche la wvostra oreativitd, cercate di dare lie
definizioni alle altre "sigle"” che compaiono nell’ esempio.

20 L& BICICLETTA

Llakilita di affrontare problemi di ogni tipo, identifFicarli e
risolverli, mor viens  acguisitae Facllimentes: Fachieds (TR ]
eanercizio, capacitd di analisi, di scomposizione... ma risolvendo
i problemi ol si abituas a cercare di comprendere le legoli  di
causa ed effetto, delle probabilité&, di previsione... il rapporto
tra struttura e Ffunzions... Prendiamo, & titolo di esempio, L
bicicletta. Domandate al bambino gualil pearti, secondo lui, Fanno
muovere la bicicletta. Norn suggerite soluzioni, siate pazientd
nell’attendere la risposta. Una volta avuta una splegazione,
plausibile o meno, chiedete perchd, gquando si  fanno girare i
pedali, la bicicletita si suove.

21 ANCORA SULLA RICICLETTA

Dopo che 1l bambino ha risolto i1 problema posto precedentemente
dando  la spiegazione esatta, chiedetegli per gquale motivo, pur
tenendo ferml i pedali e la bicicletbta prosegue & camminare.

In un secondo momento riproducete il disegno della bicicletta su
wn foglio pid grande. Chiedete al bambino di osservare bene
scoprire gquali parti mancano. Dopodichd chiedetegli di spiegare &
che cosa servono le parti mancanti e di  indicare guali sono
necessarie per far Ffunzionare la bicicletta.

E ancora, mostrando possibilmente un disegno che chiarisca il
problema che intendiamo porre:  si o potrebbero mettere sulla
picicletta due catene: una alla ruota posteriore & una alla ruocta
anteriore? Ferché si, o perohé no?

22 LE COSE BUFFE OVWEROSIA CHE COSA C'ET DI STRAND

11 cercare di capire gche toga c'e di strano o di buffo in  una
situazione, significa analizzare ogni particeolare & confrontario
can le proprie esperienze, il che significa rielab e tutbte  le
congscenze per confrontarle ad una situaziones problematice nuova,
riflettere, comparare & verificare le probabili ipotesi.

Lavaro che sviluppa al massimo 17intelligenza del bambino.

H
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COME INVENTARE "BTRANEZIE
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24 RIFLESSIONE LK
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gra guali indicazioni darebbe per orecisare dove & 1'isola
gialla, la grossa mon

e & 1l porto dell’isols maggiore.
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26 E ALTRI GIDCHI ANCORA

In un appartamento ol sono dus papd, due mamme, un Figlio, 3
Figlia, un SUOCEPro, UNA SUSCSF&, u4na nipole, UWNE NUore., un o nonno
@ una nonns. Buante persone ol osono? Se o la risposts &0 Tdoddel”
dirgli che potrebbe anone esserclt gualoche ﬂi{r" moslue done

-~ i oche cosas 851 oonDons uno sohilacciancoi? Fargli  slencars
parti, poi chisders se 1o schiscclanooi & una macohinsg o no.
b cosas intendes per "macohios”? Ouando, secondo lul. o un

g una macchina?

= Eomaminando dand odlnza, ouali elementl in comune rigsce a Lrovare
con o Schzac“iaﬁmaiﬁ By FIEE BOMD WnE macoobhing o not

- B osms un caebtersinato Lo vedess oo 4
cambierebba? Baremmo Capacd Corcsoer 1o’

27 COME 81 ACCENDE?T

Oeservate 11 disegno & 2 precisate ohe  oosa  avvieng  btra  una
soenstta & 0 1lalira. Anche i1 Dasbino deve individuars tut*i 2
Fattori ohe sono intervenubtl per i1 cambilamento, dalla candelas
apenta alls candela 800858,

Frovateci un momento anche vol a descriveres ohe cosa & acoaduto
sl elemeﬁni sono intervenubl per Yaccendere” s candelisa.

Ora sembra Fac intividuare 11 sistems atbtraverso i1l guale si
passati, daila candelse sperta &lla candela acoesa.

Lo osserva L prima scenetia. poi la soncda, wveds  le oose
cambiate &, .. viens spontanesa la rispostar; la candelsa sl & acossa
paErchsE & 0 ... imtervenuto 13 Fiammifers. Ma  avelts e
inserire ftra  gli  elementil  indispensabili oer LT
Prossigeno?
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28 L°AMEIENTE

L.s, l’"

fambients & wun intreoccd cosd complicato di relazioni  ohe
ifficile averls tutte prﬁ%@ntin Ma osme voollamo ohe 110 0 3
bammlnu Saﬁﬁi' COEEEITVAP S, rifletitere, arn@lisrars
apituarlo a guessto tipo di lavoro. Bastano dedl picocoli
da risolvere per consentirgli di allargare, in ssguito,
conoscenze g le proprie capacitdE. Una delle costantil fondamenta
che emerge da un tale metodo di osservazions & 11 "cambliamento’.
e Coss Camiola oo cambia, non solo & sviluppars
dellis capscitd scientifiche,  ma dﬂLhﬁ g smoprabtbutto pesnsars
creativamente., I1 coglisrve le : @ e varisblili permetite al
Damiring di aumentare la proprisa esperienza e di "inventare” delle
spisganionl per comprendsre meglio altri fenomeni o problemi.
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25 LE TRABFORMOAGZIIONI

Frima i ogni attivitd su guessto argomento & beng  ohisdere al
Bambing ohe cosa pensa ohe sia una btrasformasions. Fol comineilano
pure & porglil problemi, comes

- LiE cosa che si trasforms, pud ritornare ad sssere gome  prima’
Mettiamo un wovo a bollire mell’acgua. B cambisto gualoosa?™  (EF
e, ma Ferrma & guantitd mon camblanod o COS @
cambiato,allora?). Ss lo setto a "veaffreddare” pud  tornare  ad
somsere 1o stesso wovo prima dellae cobtura?

- mettiamo dell’acgua nel Ffrigorifero.  Dopo un certo tempo
divents ghiacoio. B lo riscaldo, tornerd acgua comes prima’
= s impastiamo la Farins con 17 acgus, coms accadey  Fosso
Fiavere poi o la Farina sessrats daell’acou Eose metho a cuccsre
Primpasto ohe cosa accade? Uhe cosa cambia? Pesrohé?
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20 ALTRE SULLECITAZIONT Eo..

Cercare di trovars visposte originall & "guel ohe sembrano’ de
macchie di colore.

Fate del disegni o mostrate foto che riprendono oggettil vistil  da
una  visuales insclita & ohisdete che cosa pobtrebbe essere, che
gi sgnbra & percohd gll sembra di vedesre guel determinabo
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Un altro tipo di selliscitazione & pensare ﬂrmanxvamwr%r e
chisders &1 bambino ohe cosa penss che si potrebbe
melas. . con owun giornale... E'un analizgare :
dell’ ogoetto  senza  Fare affersaziond  ispossibili,
scrivere con 11 gior ;ai@g accendere 11 FUoos Con una meld. ..
Tracciate un %agr gualsiasi su un Foolilo de  disegno (o una
fFigura geomebrica) e chiedete al bambino di trasformars 11 segno
i guel o vuole,

k1

san glioco delle trasformaziond di oun seqgno o di una Figura,
pud  essere fabtto invitando 11 bambineg a Formare con le  paro
siesse ,imMmq1ﬁ' che facciang “vedere” subito guel ohe la parola
certhia, ... pesee. .. lunnc...
Disegnnue delle soenebtte, o ritaglistels dai gilornalind,
chiedete & guali disegni possonc adattarsi 1 suoni: trictr
aplash drdnderin s i o
Chiedergli di pensare a che cosa potrebbe riferirsi un suong comnes
Temnlasc’ per unn ohe ss ne x sdraiato in polirona & legoere
gicrnale. Oppure invitare il bambino & cercare di spilegarsi
Funziona. ad ssenpio. la po o s lla bicicletia.
Da dove viens 1Maris che vieng spinta nella

camesra o g
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32 CONCLUDENDO

in
gHEere el 4 primio &
& che normalimente

sEeutbars oonld coss per spingeres 11 bDambing a
2 Maturalim cipin i samo
guante




trascuriamo. Pensate ai modi di dire, ad esempio. Ohe cosa vuol
dire: "aver paura dell’aria?" oppure "perdersi in un bicchiere
d’acqua?" Fate riflettere il bambino sul significato della frase:
guale immagine contiene? cohe CO0sSa vuol  dire? guando viens
usataT.e.. Liusare modi di dire per ricchire 1l linguaggio aiuls
1o sviluppo dells fantasia. Un altro psarcizic & far fare o
paragonis grands Come... pia vecchio di... Ma non accettate
sola risposta; se il bambino dice: grande comes un  dppopotams o
pid vecchio di Nod, chiedet egli di Fare subito altri paragoni,
afFinche non u¢vest1 uri abitudine ripetere meccanicamente le
sl EEag COBE.

Educare a
imbelligen
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ALLEGGIA O NON GALLEGGIAY
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come atfrontare i problemi sclientifici
15
saper apparecchil

Far raffigurare degli animali, delle piante, delle cittd in modo
che  nome ed immagine forming una unita comprensibile anche agli
alibri.
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