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OMBOLA con fagi

socchi, mercante
fiera, tressette acia-
pandn: qual il vostro
#gioco da tavela pre-
ferito? Dico, ¢ virgo-
letto, agioco da tavo-
lar perché non mi sto
riferendo a quei gio-
chi che s fanno su
una particolare atavola da gio-
con [che sarebbe meglio chiama-
re wtavalieres), ma a quella va-
riegata famiglio di giochi che si
possong giocare di frontea una
tavola pitt o meno imbandita, in
un‘occasions pii 0 meno natali-
zin, E' una l'umx lia di giochi fa-
miliari: conviviali ¢ tradizionali.
A Natale, in pemculire i gio-
chi post-prandiali vengono fatti
con i bambini, e per loro, gene-
ralmente: Cosi Ja tombala & na-

talizia ’Eemhé favari
del pubblico nl‘amlle, mlleur
candone smanie di

cazioni al grido di trionfo (ncm
aly, clombolaly), ansie per il

gimento dei premi in pa-
Tio. Blsuﬁna partire ds qui: an-
che perché nelle famiglie a tradi-
zione tombolistica il gioco ha
cristallizzato; negli amimi, uns
serle di ruoli canonici, frosi fat-
te, posti fissiche riguardano nan
tanto i bambini quanto i nonni,
gli 7il, i genitari, E cosl come a
Natale o'e chi non pud rinuncia«

ro.a un meny codificato da gene-
razioni (se cappone & stato, cap-
pone dovra essere, fino alla fine
del mondol, i giochi post-pran-

Collodi

Le awventure di Pinocchio,

Mondadori, pp. 146, L 28.000
A cent’anni dslla morte di Carlo

renzini, Le avventure di Pi-
necchio ritarnano nelle m.magp
ni dell'inglese Chris McEwan, il
libro premiato quehtamlo alla
Fiera dei Ra; 221 di Balogna.

Chi punta invece sul classico
doc trova hnaocluu (Fp. 214, L.
16.000) illusirato dalla celebre
matita di Attilio Mussino nei tipi
dalla Giunti Marzoceo, che nella
collana Gemini di capolavori per
la gioventu propone anche Le
avventure del Barone di Mun-
chhausen (pp. 174, L. 16.000), 11
racconto di Raspe e Birge & ira-
dotio da Elda Bossi, le tavole 3
colori sono di Mark Bergin

ogia su quatlrt patti-
i a rotelle, |'elefantin Olli. E fi-
nisce persing sull'amaca delie
cicogne prima di scorrazzare
sott'soqua, di vedersela con i
tassi ¢ di far la ruota vestendo le
penne di un pavane. Ol si di-
verte poi a penzolare da un ramo
alla maniera dei pipistrelli e &
farsi un Marsupio con un asciu-
gumani & quadreui bianchi &
rossi pescalo in chissa quale cu-

cina. E' una pigcevole prima let-
tura illustrata con gusio sicuro
da Hans de Beer.

Angelo Petrazino

L’isola senza nome

Nuuvt[«ﬂu‘mfﬂunmm

p. 130, L 10,
Anna & Pnulo sono amici per la
pelle. Insieme pe hanno combi-
note tante, sembra proprio ohi
niente ne possa frenare le scorri-

una zattera in mozzo
al mare per la prima:volta Vin.
quistuding evelay i loro occhietti
ridenti e sharazzini. Per fortuna
la zattera & una sorta di macchi
na pensante, che segue gli itine-
rari delle avventure e dello sgo-
perte fino al'approdo nella affa-
scinante fsola senza nome dise-
gnata da Mirek. 11 racconto di
Petrosing, per | bambini di 8-10
annj, esce nella collana tascahile
di Autori Italisni per Ragazzi,
una felice idea di Gabriclla Ar-
manda. Nella stessa collana e
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PASSATEVI A PAROLA

Giochi post-prandiali intorno al tavolo

diali rivestono una funzione ri-
tuale, liturgica, che & preziosa
VA conseTvati.

C'd chi invece si diverte a
cambiare, o chi non ha ereditato

7o della tavola. Cosi va in tutti |
giochi in cui i partecipanti, &
turno, devono passare da una
parola all'altra secondo diverse
combinazioni di regole. Nei

alcuna stabile. In
questo caso i sono suggeritnen-
ti da dare, tenendo perd conto
della diversita delle situazioni
possibili, per numero di parteci-
panti, gamma delle eta rappre-
sentate, momento del gioco. Vo-
lete giocare dopo avere sparec-
chisto solo sommariamente?
Quando non avete nemmeng fi-
nito di mangiare? Su una tavola
del tutto sgombra? Le cose cam-

cl
oty it
no lo sgombe-

tore dice «Natalen, il ‘secondo
pud rispondere enaVales, il terza
continuera con navaTes, il
quarto con «naSates (colpi dati
con il naso), e via dicendo (nei
«Metagrammi» & salutare par
re da parale di quattro o al mas-
niue lettere. Pup essers
un po’ difficile peri bambini, ma
non ndmln} 1L meceanismo fun-
ziona anche con le associazioni
asi, («Natales - anega-
etton - «fiocchis - dne-

Se, per la sciarada, si parlera ﬂnl
secondo scatto di un erol

della posizione prona, la saluzlc~
ne sard etacs + achinoy. Stessa
soluzione so, per I'anagramma,
si parlera di «Conchitar. In que-
sti 10 bambini 6i possono
rivelare pilt svelti, molto pi
svelti de

sttrezzatura

vep - eceetera), con Fobbligo di
Tulti illaba {aNa-

tales - «LEvan - aVAlores - ¢RE-
gistas - wSTAseray - ecceleral, 0
con un miscuglio delie regole,
come nel -Bersaghm della Setri-
rmana Enigmistica. Esce dal gio-
co chinon sa aggumgcm una pa-
rola nuova, dopo un x%mnevul.u
@ prestahilito lasso

Vince chi manda fuori ‘tutti 51.

ln altri giochi pud essere ri-
chiesto di indovinare una parc-
la, celata dal provvisorio capo-
gioco in una sciarada o un ana-
gramma improvvisati It per 1L

tavola sgambro e posa del panno.
verde, possibilmente). Per esem-
pio giochr linguistici come il
agioco del dizionarios. I libri che
invece saiutanoy a giocare sono
certi libri speciali come i rimari,
ire enigmisti ionari
etimole monolinguistici o
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i aduiti, 1 bambini | bilinguistici. 5i pud giocare sulla | | Eavice atia Lotteraria, v wcud 1o [ | FPatearte Rl
hanno dalla loro il fatto che gi del‘u%zmne pﬂgﬂ%: wardiglio- s s B Chiaramans Seporaneral
fam: sempre con le parole (han- | ner o su frasi a doppio senso o H sﬂm;%"ﬁmﬂlﬂﬁmn
imparato a parlare cosi) men- | sulle rime del nome «Mimmas. ‘MH I SOUE BLE ANMALATS, SHislon) doio Prosiasnza dsi Gon
lre li adulti si dedicano a pueri- E infine, i glochi di parole |..M.¢,,,.m ! "\Iwm':'mn ma, 20-27 ns.ann
1i frivalezze magari solo 8 Nata- | possono stufare. Ci sono allora o oiana| notaly ek oo 90 ibgah; Qrieniemsions de o
le, E perdono. E pogano. Che | giochi che si fanno nan sulle :L";‘*wfg" VL TR0 Daribucins sulla cris dol Golle; Dichiarazione
bambinani. parole ma lnarllmin Spesso ‘Editrico alia Loterarls, Via Arqub, 18 ':".‘m.‘l o
Sono giochi che un minimo di | viene bene il gioco surrealista T LR B 2l Golle: DIEhIArazions del Co-
o doar n:h;gdmnﬁn :L dei ncadm:crl squisitiv  (che s ol Mini; m.;:l:‘m.nw Gol-
meno la desidererehbero. Un di- | consiste ne 7 ;i
§e as‘cu‘. un giocatore mette il ot Taga: cotuna tac: .v...........n.mi’.ﬁ’.x'ﬂl.'.':!"..':m
soggetto, un altro il predicato, | | Aweaso un orrevale 3] 8. e Earonn. The world
R un stromormplemento/ove. | | Seah e S || R et e
mcm-s agli anagrammi senza | dere cosa ne viene fuori). Pud
Cath tasoliizicnie 5 appassionare il gioco d mnn:r e e en: e Cciatuuon st saeres

5o esista
essn& pitl bello, ma anche assai
pl\'! d.\ﬂ'nl E and.lra allo sba-

no dizionari siffat-

ti cume esistono molti libri che
vi insegnano a giocare e molti li-
bri ché vi aiutano a giocare, Sui
manal di gioch troversie o re-
gole di quei giochi un po’

articolati per pm.erh sp|

«qui daccapo. Per esempio, tutti |
giochi di carte (che sono eminen-
temente natalizi, ma prevedono

re qualcosh che gli altri
indovinare, a vari livelli di rhr-
ficolta. Intanto dalls tavola da
pranzo, divenuta tavolo da gio-
co, sarete passati ai divani,

poi allargarvi sempre pit e fini-
re per usare Lutlo l'spparta-
menta, Qui i suggerinenti sano
N0, NESSUND € CENto) Il ve-
ro gioco che gi

- "
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FLABH - Gloyyn) fugghto, collana
“Ualoer cavar, inlioduzion di Alboric
Cappi, pp. 72, L 16.000.
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Gho Socialisio Soviatichs, Roms, 16
novamb

iogréta: Recor-
Burgmer,
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il gio-
<o di proporre gioc! Ila com-
pagnia. Se a questi giochi par-
teciperanno e si_divertiranno
tutti, dagli zero ai novantanove
anni, avrete vinto il vostro,

Tanti auguri a tutti.

altri bimbi, eppure 1 Bambini
delle Ediziani Selvatiche, coar-
dinati dalla maestra Francesca
Rol, hanno ideato e realizzato
wvolumetti che hanno conquista-
ta anche i piccoli visitatori del-
Vultimo Salane del Libro di Tori-
no. Quei libri, allora lari

Paota Parazzoll

Raccontami una fiaba.

De Agostini, L. 30.000
Nel cofanetio plastificato ci so-
no otlo raceont tratti da fiabe di
Grimm, Andersen e Perrault, 1i-
dotte per i pit piceoli da Pacla
Parazzol. Ma i una

unici, adesso sfanno collanan
presso gli editori Gelka di Paler-
mo,daas.tampanmpnms due ti-
wll l delle famiglie sotto
imali, presentato da
Pauln |.¢EVL racconta nelle pagi-
ne di sm:slra umig madre & un

per gli stessi lettori
che Stafilococco dei Gram Pi
| (pp: 96, L. 10,000, opers prima
di Gin Aurco farmacista in Fiug-
gi. con lo accurate illustrazioni
| i Chiara Carrer.
1 Libri dei Bambini
delle Edizion| Selvatiche
| Gela, pp. 76, L zsoaoima
Si dice che ai ba i non piac-
ciono i libri scritti ¢ msq,nuu da

hande, eppure quando si ritro-
vano su

a pian-
tay, mentre a !mme netroviamo
la

fiaba nan & tutto gui: Cappuc-
cetto Rosso, La bella addormen-
tata, Biancaneve, Hanse] e Gre-
tel ricompaiona in quattro puz-
zle da smoniare e rimontare se-

Stessa imyj pagmanune anche per
1l iihro dei posti segreti, presen-
tato da Laura Mancinelli, dove
una hlmba Tacconta con. p:nnn e

Per'(e. una golleziang di letture
per himbi ¢ ragazzini, la Giunti-
Nardini ha scelto un classico
contemporaneo, E' la’ storia di

o post
una casetta tutta min, senza le-
Iefono o senza Nessuna seoceis-
tores, '

il clown portato in
televisione da Pimuecia Nava
che, dopo un felicissimo esordio

e gualc) gvz anng di indubbia for-

e
Sotto I'albero
torna Scaramacai

tuna, si era mestamente rinta-
nato nella grancassa dell'orche-
strina in forza al circo Giraton-
do. Proprio i dentro l'aveva
wscopertor Guglielmo Zuceoni,
che ne ha raccontata la toccante
avventura. «Ben tornalos a Sca-
ramacai, illustrato per i bambini
di 6-8 anni da Greta Cencetti.
Allan. Ah\berg

iech in
Saranlpa o4 L 11000
Conosciuto dai ragazzini

Arfl, la vicenda del bambino c:he
di'quando in quando diventa un
cane, uscita ne «Gl'Istricis,
Ahlberg si presenta adesso al pill
pmcoh ne ul Cricetiv, Ouesta vol-
ta la protagonista ¢ Dina, una
bimba che non va mai @ nanna
sala, perché ogni sera le scalda il
letto.un persons| ’od.\unaﬁabe
famosa. Tocea alla piccols in-
cantarlo con racconti di avven-
ture e di misteri, perché altri-
menti il persopaggio rimarra nel

suo letto e lei non potra dormire

Pritnavera. pp. 64, L 14.000.
Per raccontare la Storia ai bam-
bini Alberto Manzi li porta a cu
riosare, grazic anche alle wgoruv
se illustrazioni di Sergio Trama,
nella vita quotidiana di Egizi,
Cinesi e Greci, dove adiventanoy
pastori, mercanti o guerrieri,
Nell'ultimo volumetto, I Roma-
ni, rivivono per immagini le at-
tivitd delle botteghe, la struttura
delle terme, le pratiche religiose,
i giochi e ghi spettacoli. Manzi,
intanto, descrive 'organizzazio-
ne sociale, le conquiste del con-
dottieri, le rivalte e la progressi-
va frantumazione dell Impera
fino alla caduta.

Anne Millard

Le grandi civilth
La Scuala, pp. (96, L. 26,000
In una doppia pagina di testo, il-
ustrazioni e tavola cronalogica,
rearre Le grandi
avilta incontrando i prolagoni-
sti della Storia di Egitto, Grecia,
Roma, Cina ¢ Giappone, | leg-
gendari Aztechi e Incas e rivi-
vendo ghi cv::m.l capitali delle
epoche raccontate. Attraverso le
immagini apprezza inaltre i co-
stumi, le usanze, i riti e i diverti-
menti,

Sapresti riconoscere una nave
fenicia, una trireme romana o
una vela cretese? Riusciresti a
indicare le differenze pill vistose
tra una fregata e una goletta, tra
una caracca euna cocea veneta?
Passando dai viaggi per mare al-
I'esplorazione dentro il mare:
potresti dire a colpo d'occhio se
la pinna che viene verso di te &
di uno squalo tigrs o di un
valpe? Te la racconta Latlante
del mare, pienozeppo di curio-
sita ¢ di divertimenti.

Colin & Jacqul Hawking
Ipsy, Abc Book
Mondador!

libro + cossetta, L. 28.000

Per i piccoli che sanno a mala
pena leggere i nomi dei santi sul
calendario, ma che riescono g;i
a distinguere un ippopotas
elettrico da un koala pxesug:am-
re, ecco un libro animato che
racc

In busta ci sono
inoltre un fascicolo con la tradu-
zione italiana dei dialoghi ¢ una
cassella per imparare come si
pronunciano le parole appena
Istte,

t!:nmmum

Ferdinando Albertazzi
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